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Wersje dokumentu:

Data Wersja | Autor Komentarz
30.01.2015 0.1 tukasz Gatuszka Szablon dokumentu
03.02.2015 0.2 Tomasz Btaszczyszyn, Opis wymagan srodowiskowych i wymagan
tukasz Gatuszka funkcjonalnych
i Radostaw Smilgin
05.02.2015 0.3 Tomasz Btaszczyszyn, Poprawki po pierwszym przeglgdzie. Opis trybow
tukasz Gatuszka pracy, wersji aplikacji, wymagan
i Radostaw Smilgin niefunkcjonalnych, instalacji, harmonogram.
10.02.2015 0.4 Tomasz Btaszczyszyn, Poprawki po drugim przegladzie. GUI czesci
tukasz Gatuszka serwerowej, wymagania niezawodnosci, metody
i Radostaw Smilgin oceny defektéw, stownik pojec
18.02.2015 0.5 Tomasz Btaszczyszyn, Poprawki po trzecim przegladzie
tukasz Gatuszka
i Radostaw Smilgin
27.02.2015 0.6 Tomasz Btaszczyszyn, Poprawki po czwartym przegladzie
tukasz Gatuszka
i Radostaw Smilgin
03.03.2015 0.7 Tomasz Btaszczyszyn, Poprawki po pigtym przegladzie
tukasz Gatuszka
i Radostaw Smilgin
06.03.2015 1.0 Tomasz Btaszczyszyn, Drobne poprawki jezykowe.
tukasz Gatuszka Wersja konhcowa dokumentu
i Radostaw Smilgin




Specyfikacja aplikacji MrBuggy 3
Spis definicji

e Mistrzostwa - odnosi sie do Mistrzostw Polski w Testowaniu Oprogramowania

e Aplikacja kliencka - czes$¢ aplikacji udostepniona uczestnikom w celu
rozwigzywania zadan podczas Mistrzostw Polski w Testowaniu
Oprogramowania

e Aplikacja serwerowa - czes¢ aplikacji odpowiedzialna za gromadzenie
informacji przekazywanych z czesci klienckiej aplikaciji

e Wersja demonstracyjna aplikacji klienckiej - wersja aplikacji klienckiej, ktora
zostanie udostepniona uczestnikom przed zawodami

e Wersja koncowa aplikaciji klienckiej - wersja aplikacji klienckiej, ktéra zostanie
udostepniona uczestnikom w momencie rozpoczecia pierwszej rundy
Mistrzostw Polski w Testowaniu Oprogramowania

e Wersja publiczna - wersja aplikacji ktora zostanie udostepniona wszystkim
chetnym po skonczonych Mistrzostwach.

e Tryb kapitana druzyny - tryb pracy aplikacji dla uczestnika Mistrzostw
w kategorii druzynowej z prawami do raportowania defektéw

e Tryb cztonka druzyny - tryb pracy aplikacji dla uczestnika Mistrzostw
w kategorii druzynowej z prawami ograniczonymi do szukania defektow

e Tryb zawodnika - tryb pracy aplikacji dla uczestnika Mistrzostw w kategorii

indywidualnej z prawami do raportowania defektow

Raport z zadania - raport generowany przez aplikacje klienckg po zakohczeniu

pracy nad danym zadaniem przez zawodnika/druzyne

Raport zbiorczy - raport generowany przez aplikacje serwerowg z klasyfikacjg

generalng

Zadanie - czes¢ aplikacji, w ktorej znajduje sie poszukiwany przez

uczestnikéw defekt

Komisja Sedziowska - grupa osob powotana przez Organizatora Mistrzostw

w celu nadzorowania przebiegu Mistrzostw

Komisja Rewizyjna - organ kontrolny rozpatrujgcy odwotania od decyzji

Komisji Sedziowskiej
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Wykonaweca - organizacja, ktérej zostanie zlecone wytworzenie aplikaciji
MrBuggy 3

Dziennik zdarzen aplikacji klienckiej lub serwerowej - plik generowany przez
aplikacje zawierajgcy dane dotyczgce dziatania aplikacji odpowiednio po
stronie klienckiej i serwerowej. Na jej podstawie mozna przesledzi¢ dziatanie
aplikacji.

Instalator aplikacji - program, ktory zainstaluje aplikacje MrBuggy 3

w srodowisku docelowym
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1 Wstep

Dokument ten przedstawia specyfikacje aplikacji MrBuggy 2015.
Aplikacja ta zostanie wykorzystana podczas pierwszej rundy Mistrzostw Polski
w Testowaniu Oprogramowania w celu wytonienia uczestnikow rundy finatowe;j.
Wiecej informacji o samych Mistrzostwach znajduje sie na stronie

www.testingcup.pl.

2 Cel aplikacji

Celem aplikacji jest umozliwienie przeprowadzenia i automatycznego
sprawdzenia wynikéw pierwszej rundy Mistrzostw Polski w Testowaniu
Oprogramowania oraz wytonienie uczestnikéw rundy finatowej.

Ze wzgledu na wiasciwosci edukacyjne zostanie ona udostepniona
wszystkim chetnym po zakonczonych Mistrzostwach. Dzieki temu kazdy
pasjonat testowania bedzie miat mozliwos¢ rozwijania sie i sprawdzenia swoich
umiejetnosci testerskich.

Grupe docelowg uzytkownikéw aplikacji tworzg zawodowi testerzy,
pasjonaci testowania oprogramowania w Polsce oraz wszystkie osoby chcace

sie zmierzy¢ z zadaniami testerskimi.

3 Wersje aplikacji

Wymagane sg cztery wersje aplikacji klienckiej:

« wersja demonstracyjna - zostanie wystana wszystkim uczestnikom przed
Mistrzostwami w celu uruchomienia i zapoznania sie z aplikacjg oraz
stwierdzenie poprawnosci dziatania aplikacji na danej konfiguracji sprzetowej
uczestnika. W aplikacji powinno znajdowac sie jedno zadanie testowe.

e wersja koncowa - zostanie udostepniona uczestnikom w momencie

rozpoczecia pierwszej rundy Mistrzostw Polski w Testowaniu


http://testerzy.pl/wiesci-ze-swiata-testerow/testing-cup-2015-konferencja
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Oprogramowania. Wsrod zamieszczonych zadan nie moze sie znalezé
zadanie z wersji demonstracyjnej (opisane ponizej).
e wersja publiczna - zostanie udostepniona wszystkim chetnym w celach

edukacyjnych po ukonczonych Mistrzostwach

Wersja demonstracyjna, korncowa oraz publiczna roznig sie jedynie

iloscig zadan. Pozostate cechy aplikacji sg takie same.

4 Wymagania Srodowiskowe

Aplikacja MrBuggy 3 ma wspiera¢ ponizsze systemy operacyjne:

o Czesc¢ kliencka:

o Windows 7

o Windows 8/8.1
o Czesc¢ serwerowa:

o Windows 7

Jezyk programowania oraz baza danych urzyta podczas tworzenia

aplikacji nie sg zdefiniowane. Ich wybdr jest pozostawiony Wykonawcy zlecenia.

5 Wymagania funkcjonalne

Aplikacja MrBuggy 3 sktada sie z dwdch czesci:

e czesc kliencka - udostepniona uczestnikom
e cze$¢ serwerowa - udostepniona komisji sedziowskiej
Dane z czesci klienckiej dostarczane sg do czesci serwerowej w postaci
pliku tekstowego:
« W przypadku dziatajgcego potgczenia sieciowego - bezposrednio z aplikacji

klienckiej
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e W przypadku braku potgczenia sieciowego - za pomocg funkcji eksportu
z czesci klienckiej i importu w czesci serwerowej. Opis tej funkcjonalnosci

zostanie przedstawiony w dalszej czesci

5.1 Czes¢ kliencka

Jest to aplikacja, ktora zostanie udostepniona wszystkim uczestnikom
pierwszej rundy Mistrzostw Polski w Testowaniu Oprogramowania. Ma ona za

zadanie:

e umozliwi¢ uzytkownikom poszukiwanie jednego defektu w kazdym ze
stworzonych zadan oraz ich raportowanie

e generowac dziennik zdarzenh czesci klienckiej

W aplikacji dostepnych ma by¢ nie mniej niz 15 zadan (problemow).
W kazdym zdaniu ma by¢ doktadnie jeden defekt. Defekty te mogg naleze¢ do
grup:
o defektow funkcjonalnych
o defektow bezpieczenstwa
o defektow uzytecznosci
Aplikacja nie posiada generatora zadan. Wszystkie zadania majg zosta¢

zaimplementowane w aplikacji.
Aplikacja kliencka musi pracowa¢ w jednym z trzech trybow:

« W kategorii druzynowej:
o tryb kapitana druzyny
o tryb cztlonka druzyny
e W kategorii indywidualnej:

o tryb zawodnika

Tryby r6znig sie mozliwoscig raportowania defektow. W trybie cztonka
druzyny mozliwosc ta jest zablokowana. Wybor trybu pracy dokonywany jest
podczas logowania do aplikacji. Nie mozna zmienic trybu pracy w trakcie jej
dziatania.

Aplikacja nie moze utraci¢ danych w przypadku niespodziewanego jej

zamkniecia. Kopia zapasowa ma by¢ tworzona po kazdorazowym kliknieciu
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w przycisk “Znalaztem defekt”. Ma przyjmowac¢ format pliku binarnego, ktéry
zostanie wczytany po ponownym otwarciu aplikacji.

W przypadku utraty potgczenia sieciowego uzytkownik powinien mie¢
dalszg mozliwos¢ wykonywania wszystkich czynnosci w aplikaciji.

Kolejnos¢ zadan wyswietlanych w czesci klienckiej powinna by¢ losowa.

5.2 CzeS¢ serwerowa

Jest to aplikacja, ktéra udostepniona zostanie Komisji Sedziowskiej. Ma

ona za zadanie:

o Gromadzi¢ raporty z zadan od zawodnikéw i druzyn
o Prowadzi¢ klasyfikacje generalna w dwéch kategoriach: indywidualnej
i druzynowej
o Automatycznie ocenia¢ poprawnosc¢ zaraportowanych defektéw w raportach
z zadan przestanych przez zawodnikéw/druzyny
e Umozliwi¢ Komisji Sedziowskiej reczng zmiane ilosci punktow przyznanych
za zadanie
« Woyswietla¢ klasyfikacje generalng na zewnetrznym monitorze
e Umozliwi¢ wygenerowanie raportu zbiorczego uwzgledniajgcym ponizsze
dane:
o Pozycja w klasyfikacji generalnej
o Nazwa zawodnika lub druzyny
o llos¢ przyznanych punktéw za kazde zadanie danego
zawodnika/druzyny
o Suma zdobytych punktéw przez danego zawodnika/druzyne
« Rejestrowac wszystkie czynnosci (jak na przyktad poprawnie odebrany raport,
niepoprawnie odebrany raport, poprawnie oceniony raport itd.) w dzienniku
zdarzeh czesci serwerowej

e Na biezgco zlicza¢ ilo$¢ odebranych od uczestnikow raportéw z zadan
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6 Opis interfejsu uzytkownika

Wszystkie komunikaty, informacje oraz nazwy klawiszy w interfejsie

graficznym muszg by¢ w jezyku polskim.

6.1 Czes¢ kliencka

Okno aplikacji powinno dzieli¢ sie na dwie czesci - okno “Zadania” oraz
“‘Menu boczne” utozone po prawej stronie.

W sktad "Menu bocznego" wchodza:

e Pole “Czas” - wyswietla czas do zakohczenia rundy (format: gg:mm:ss;
godzina, minuta, sekunda, milisekunda)

« Pole “Nr zadania” - podaje numer zadania wyswietlonego w oknie “Zadania”.
Zasady numeracji zadan sg opisane ponize;.

o Pole “Opis problemu” - zawiera ogolng informacje na temat zadania
wyswietlonego w polu “Zadania” wraz z iloscig punktéw za dane zadanie

« Pole “Lista zadan” - umozliwia nawigacje pomiedzy zadaniami. Zadania bez
udzielonej odpowiedzi, z udzielong odpowiedzig i aktualnie wyswietlone
muszg sie odznaczac¢ innym kolorem.

e Przyciski nawigacyjne - “Nastepne” i “Poprzednie” umozliwiajg przeniesienie
sie do odpowiednio biezgcego, nastepnego i poprzedniego zadania.

e Przycisk “Zaraportuj defekt” - pozwala na zaraportowanie defektu aktualnie
wyswietlanego w oknie “Zadania”. Kazdorazowo po kliknieciu tego przycisku
tworzona jest kopia zapasowa z aktualnym stanem aplikacji (w celu
zachowania postepu uzytkownika w przypadku awarii) oraz wysytany jest
raport defektu do czesci serwerowej aplikacji. Funkcja ta jest dostepna
we wszystkich trybach pracy aplikacji.

e Przycisk “Zakoncz” - zakonczenie pracy nad wszystkimi zadaniami i wystanie
odpowiedzi do oceny. Nie da sie cofngc¢ tej czynnosci. mozna jg wykonac tylko
raz. Aby unikngé pomytek uzytkownik musi potwierdzi¢ che¢ wykonania tej
czynnosci. Po wcisnieciu przycisku “Zakoncz” wszystkie dane dotyczace

uzytkownika oraz rozwigzanych przez niego zadan testowych eksportowane

10
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sg do pliku binarnego. Plik ten moze by¢ importowany do czesci serwerowej
w przypadku problemow z potgczeniem sieciowym.
o Okno “Zadania” - wyswietlane jest w nim zadanie w ktorym uzytkownik musi

odnalez¢ defekty.

Okno aplikacji powinno miesci¢ sie w catosci na ekranie monitora
0 rozdzielczosci 1024x768 i by¢ estetyczne.
W oknie aplikacji musi sie znalez¢ ikona MrBuggy 3.
Ponizszy schemat nie odzwierciedla ostatecznego projektu a jedynie ma

za zadanie umiejscowienie najwazniejszych elementow okna.

Mr Buggy 3 =[] %
Zadania I I | I
A
= Opis zadania
A
Lorem ipsum dolor sit amet, |
consectetur adipiscing elit.
Nulla quam velit, vulputate eu  f~
pharetra nec, mattis ac neque.
Duis vulputate commodo ™~
lectus, ac blandit elit tincidunt
ﬁ id ©CAad rhAanciis tartar and ,,'_
v Lista zadan
1 2 3
4 5 6
7 8 9
wEED 11 12
(«4Poprzednie] [ Nastepne P |
(v Znalaztem defekt J
(O Zakoncz ]
~| (@ Status pofaczenia ]

Rysunek 1 Schemat interfejsu uzytkownika czesci klienckiej

6.2 Czes¢ serwerowa

Dostep do czesci serwerowej moze by¢ zrealizowany poprzez linie
komend lub interfejs graficzny uzytkownika czesci serwerowej. Decyzja
0 sposobie dostepu do czesci serwerowej lezy po stronie Wykonawcy
oprogramowania. Niemniej jednak wszystkie funkcje aplikacji muszg by¢
dostepne dla uzytkownikow. Aplikacja serwerowa ma zostac stworzona przy

wykorzystaniu jezyka Java?.

11
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7/ Wymagania niefunkcjonalne

7.1 Wymagania wydajnoSciowe

czas odpowiedzi interfejsu musi by¢ krotszy od 1 sekundy

raport zbiorczy ma sie generowac nie dtuzej niz 15 sekund.

wielkosc pliku z kopig zapasowg aplikacji klienckiej nie moze przekraczac¢
2MB1

aplikacja serwerowa musi by¢ w stanie przyjg¢ w jednym momencie do 50
raportow uzytkownikow

aplikacja kliencka po uruchomieniu nie moze zajmowac wiecej niz 100MB
pamieci operacyjnej komputera

wydajnosc¢ aplikacji liczona ze wzoru:

m-f

V=a0e

'n

gdzie:

W - wydajnos¢ aplikaciji

m - ilo§¢ pamieci operacyjnej w komputerze
f - czestotliwosc pracy procesora

n - ilo§¢ watkdéw procesora

t - Sredni czas odpowiedzi interfejsu

ma by¢ wieksza od 10000.

7.2 Wymagania bezpieczenstwa

dostep do czesci serwerowej aplikacji musi by¢ zabezpieczony loginem

i hastem

loginy muszg by¢ indywidualne dla kazdego uzytkownika czesci serwerowe;j
aplikaciji

login musi sktadac sie z 2 do 8 znakdw i zawierac przynajmniej jedng matg
litere, jedng wielka litere, jedng cyfre i jeden znak specjalny

login nie moze zawiera¢ biatych znakéw ani polskich znakéw dialektycznych
hasto musi sktada¢ sie z co najmniej 20 znakow i zawierac przynajmniej jedng

matg litere, jedng wielka litere, jedng cyfre, jeden znak specjalny

12
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« hasto nie moze zawierac biatych znakéw ani polskich znakéw dialektycznych

e hasta muszg by¢ przechowywane w formacie zaszyfrowanym

e musi zosta¢ zaimplementowana procedura zaktadania, przywracania oraz
odblokowywania konta

e musi zosta¢ zaimplementowana procedura zmiany hasta

e konto musi zosta¢ zablokowane po 3 krotnym wpisaniu btednego hasta lub
jego czesci

« tokeny do konta majg by¢ generowane losowo

e cze$C¢ serwerowa musi posiada¢ mozliwos¢ tworzenia kopii zapasowej raportu

zbiorczego

7.3 Wymagania niezawodnoSci

e W ciggu roku srednia ilos¢ awarii (rozumianych jako ilos¢ niespodziewanych
wytgczen aplikacji wymagajgcych skorzystania z kopii zapasowej) w jednym
dniu nie moze by¢ wieksza niz 1

e przetgczanie pomiedzy zadaniami nie moze by¢ dtuzsze niz 1 sekunda

8 Instalacja aplikacji

Nie jest wymagany instalator aplikacji. MrBuggy 3 ma by¢ aplikacja
przenosnag, ktéra ma by¢ dostarczona w postaci archiwum “zip”. Rozpakowane
archiwum musi zawierac¢ plik wykonawczy, ktory uruchamia aplikacje oraz

wszystkie niezbedne biblioteki i zasoby.

9 Wersja demonstracyjna aplikacji

klienckiej

Umozliwia wyprobowanie i zapoznanie sie z aplikacjg klienckg przez

uczestnikow przed Mistrzostwami.

13
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Opis zadan zamieszczonych w tej wersiji:

« W oknie zadania wyswietlony jest kalkulator z mozliwoscig wykonania tylko
jednego typu operacji - dzielenia. Defekt polega na btednym dzieleniu przez
zero. W wyniku takiej operacji na ekranie wyswietla sie zero.

e W oknie zadania wyswietlone zostang dwa prostokaty. Stworzona zostanie
funkcja sprawdzajgca czy prostokaty pokrywajg sie (czy wystepuje czesc
wspolna pomiedzy nimi) i wySwietlajgca tg informacje. Defekt polega na tym,
ze w przypadku, gdy jeden z prostokgtow catkowicie pokrywa drugi, zostaje

wyswietlona niepoprawna informacja, ze prostokaty nie pokrywaja sie.

10 Kryteria oceny defektow

Defekty w aplikacji sg oceniane wedtug kryterium waznosci i dzielg sie

na 3 klasy:

o defekty trywialne (od 1 do 2 pkt)
o defekty normalne (od 3 do 4 pkt)
o defekty krytyczne (od 4 do 6 pkt)

Dodatkowo aplikacja przypisuje:

e -2 punkty za zgtoszenie defektu, ktory jest poprawnie dziatajgca
funkcjonalnoscig

e 0 punktéw za nie zgtoszenie defektu zadaniu.

Konkretna punktacja za dane zadanie zostanie nadana przez Komisje
Sedziowska przed Mistrzostwami (zgodnie z zawartym harmonogramem prac)

oraz wprowadzona do aplikacji przez Wykonawce zlecenia.

14
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